
de la idea al aula

PROCESO
DE DISEÑO
DE SOCIA



LOS LÍMITES QUE
NOS IMPUSIMOS



01

COSTE
02

PEDAGOGÍA

03

MODELOS
ABIERTOS

04

INTERACCIÓN



LOS PROTOTIPOS
QUE DESCARTAMOS



Chatbot sobre Security Onion · Primer intento, 2024–2025



MCP sobre el stack del SOC · Segundo intento



EL PROBLEMA NO
ESTABA
EN LOS MODELOS.
ESTABA EN EL DISEÑO.





{

"id": "view-alert",

"label": "Revisar la alerta de fuerza bruta SSH",

"depends_on": ["thehive-login"],

"network_signature": {

"method": "POST",

"url_contains": "/api/v1/query",

"host_contains": "{{thehive_host}}",

"response_status": [200],

"response_body_contains": "{{alert_title}}"

}

}



SOCIA

Extensión del navegador para el alumnado



MENTORA

Extensión para el docente



¿QUÉ ES UNA SKILL?

📄
D O C U M E N T O

SKILL

GU ÍA

🤖
L O  L E E

AGENTE IA

EJECUTA

✓

R E S U LT A D O

TAREA

Un manual en lenguaje natural. Cambiar la skill = cambiar el comportamiento, sin tocar código.



PANEL DE SOCIA

Servidor web para el aula



¡Puede ir más allá!

SIRVE PARA CUALQUIER
PROCEDIMIENTO
EN EL NAVEGADOR.



PROYECTO FINANCIADO

Ministerio de Educación, Formación Profesional y Deportes · Plan de

Recuperación, Transformación y Resiliencia · NextGenerationEU.



¿DUDAS?


